te glitterate

- Parte A: Caricare le texture glitterate

I. Installare il programma Quick Time Player disponibile gratuitamente
sul sito: www.apple.com/it/quicktime/download

Z. Salvare sul vostro pc le texture glitterate che potete reperire gratuit-
amente sul web.

3. Aprire photoshop e aprire le texture secondo questo procedimento,
valido anche per aprire altri file .gif senza perderne |’animazione.

aprirla
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4. Selezionare la cartella dov’e stato salvato il file, scrivere nella barra
Nome file il formato *.gif e cliccare invio, ora potete visualizzare i file pre-
senti nella cartella in formato gif, e potete scegliere la texture per la vostra
scritta glitter.
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5. Definiamo il nostro pattern, che verra salvato automaticamente nella
cartella dei pattern. Cliccate su Modifica (edit) e scegliete Define Pattern,
ripetete tante volte questa operazione in base ai livelli presenti nella barra an-
imazione, spostandovi di volta in volta sul livello successivo. In genere vi ritro-

verete ad avere 3 tipi di pattern differenti.

6. Prima di chiudere il file e passare olire, vi consiglio di osservare i livelli
resi visibili rispetto a quelli presenti nella barra animazione. Noterete che se
selezionate il primo livello nella barra animazione nella barra dei livelli compar-
iranno il primo livello reso vigibile, e gli altri due invigibili, per il secondo livello
nella barra animazione il primo e ultimo livello resi invisibili, e quello centrale
vigibile, per il terzo invece, i primi due invigibili, e I'ultimo visibile.
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7. Capire come sono strutturati i livelli ci sara utile nei passaggi succes-
sivi e ci fara risparmiare tempo.

Parte B - Creazione della scritta e animazione

£. Apriamo un documento delle dimensioni che preferiamo, e con il tipo di
sfondo che preferiamo. Nell’esempio ho utilizzato un file di 300px per 200
px con sfondo trasparente.

9. Selezioniamo I’opzione di testo, scegliamo il font preferito, le dimen-
sioni che vogliamo e scriviamo cio che vogliamo glitterare. Il colore non ha im-
portanza ora, poiché utilizzeremo la texture che abbiamo caricato precedent-
emente.

10. Duplichiamo il livello 3 volte (ctrl + j) e 3 volte anche quello nella barra
animazione.

1. Selezioniamo la vigibilita dei livelli come spiegato precedentemente:
(punto 6 e immagini esplicative)

IZ. Assegnamo ad ogni livello un tipo di pattern che avevamo precedent-
emente gsalvato cliccando su fx dopo aver selezionato il livello da modificare e
I — = gcegliere pattern overlay, dove

! '~ —-| gono salvati i nostri pattern. Com
| piere la medesima operazione per
@21 tutti e tre i livelli, cambiando in
successione solo il pattern scelto.
13. Selezionare tutti i livelli nella
£ barra animazione e cambiare il
¢ == - | tempo sostituendolo con 0.1 sec




